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Pitch

Dans The Spookynizerdes joueurs incarnent desenfants partis explorerunc h Gt e a u
h a n tagsaillis par deshordes de monstres , lescauchemars

aqui pAs pisteletd Esers dls vont devoir survivieens - or gaen s ant
communiquant , et en combinant leurs tirs afin de survivre.

Fiche Signalétique

Plateforme Nombre de joueurs Genre
PC (XBOX 360 Controller) 3 joueurs en c oo\ r BEwinStzkShdoterParty 8ame
Dur deun niveau @Cible
2 +5 Minutes O Adeptes de couch games



Concept Intentions

The Spookynizersest UI'] Twin Stick Shooter vue de 6 UneC or e mA can | q ue
dessus, 0 rvi eRarty AGame et jouable u 3 joueurs de toutes les interactions
encoopAr dtaleon € tou

Chaque joueur incarne un enfant ar mée son O Multitasking

pistolet -laser multifonction :ce dernier attaque et

interagit avecdes Al Amedetls- environnement _

Les joueurs peuvent croiser et cumuler la 0 Submersion par la foule

puissance de leurs lasers pour activer la Synergie,

qui augmente les effets de leurs armes. d Communication et

Les joueurs doivent communiquer, c o o p Aete r Orgamsatlon

utiliser leurs pistolets u bon escientafind - e mpac her
| - i n wWessauahemarsauseinduc hidt.eau



Cameéra

Top view,c a mAtroau r in78E

Lac a mAadapte saposition et sahauteur par rapport
aux positions des personnages joueurs, pour g u - i |
soienttous il - Acr an

Quandilssont e s p aaufaximum, tout le niveau est
visible. A | - i n vie@sgue des personnages joueurs
sontr a p pr oils thispasent de beaucoup moins de
Vi s i $urildnivead
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Mort / Reapparition

Chaque joueur possadepomtedevipr opre nombre de

Les joueurs partameintt unckce rrASsurvree atei o n

Lorsqu-un joueur perd |l a totalitA de ses points d
Aprm@alsusi eurs secondes il rAapparact sous forme int
Ap r guslquessecondes,iir essuscite u | -empl atlenombretde mistsdgon f an
rAsurrection est diminuA de 1. Lorsque | a rAserve

ne rAapparact pl us.




Conditions victoire / défaite

But du jeu :
Ter mi ner | -ensemble des niveaux.

Condition de victoire :
ali miner tous | es ennemis du niveau.

Condition de dAfaite
La partie est perdue quand tous les joueurs sont mortsd Af i ni t i ve ment
(pl us de point de vie et plus de points



Core Mechanic - Gun

~

Le gun s-adapte u |l a cible visAe, et fonctionne d
Cible Type de tir
Ennemis Shoot
Portes Repair
Totems Activation du Totem
Autre Shoot

Le Gun tire des lasers continus
Llesj oueur s peuvent combiner des tirs de mame type i



Gun - Shoot

Sert O Al i mi ner |l es ennemi s en | eur I n 1

| | s-agit du mode de tir par dAfaut (si
joueur, le gun est en mode shoot) .



