




Dans The Spookynizers, les joueurs incarnent des enfants partis explorer un chûteau 

hantĂ, assaillis par des hordes de monstres , les cauchemars.

âquipĂs de leurs pistolets lasers , ils vont devoir survivre en s­organisant, en 

communiquant , et en combinant leurs tirs afin de survivre.

Plateforme
PC (XBOX 360 Controller)

Genre
Twin Stick Shooter/Party Game

Nombre de joueurs
3 joueurs en coopĂration locale

Cible
Adeptes de couch games

DurĂe d­un niveau
2 ±5 Minutes



The Spookynizersest un Twin Stick Shooter vue de

dessus,orientĂParty Game et jouable ù3 joueurs

encoopĂrationlocale .

Chaque joueur incarne un enfant armĂde son

pistolet -laser multifonction : ce dernier attaque et

interagit avec des ĂlĂmentsde l­environnement.

Les joueurs peuvent croiser et cumuler la

puissance de leurs lasers pour activer la Synergie,

qui augmente les effets de leurs armes.

Les joueurs doivent communiquer, coopĂreret

utiliser leurs pistolets ùbon escient afin d­empăcher

l­invasiondes cauchemarsau sein duchûteau.

ǒ Une core mĂcanique au centre 
de toutes les interactions

ǒ Multitasking

ǒ Submersion par la foule

ǒ Communication et 
organisation



Top view ,camĂratournĂeù70É

LacamĂraadapte saposition et sahauteur par rapport

aux positions des personnages joueurs, pour qu­ils

soient tous ùl­Ăcran.

Quand ils sont espacĂsau maximum, tout le niveau est

visible. A l­inverse,lorsque les personnages joueurs

sont rapprochĂs,ils disposent de beaucoup moins de

visibilitĂsur le niveau.
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Chaque joueur possāde son propre nombre de points de vie .

Les joueurs partagent une rĂserve de points de rĂsurrection. 

Lorsqu­un joueur perd la totalitĂ de ses points de vie, ce dernier meurt. 

Aprās plusieurs secondes il rĂapparaćt sous forme intouchable et incapable d­utiliser son arme.

Aprāsquelques secondes,ilressuscite ù l­emplacement de son fantčmeet le nombre de points de 

rĂsurrection est diminuĂ de 1. Lorsque la rĂserve de points de rĂsurrection est ĂpuisĂe, tout joueur tuĂ 

ne rĂapparaćt plus. 



But du jeu : 

Terminer l­ensemble des niveaux.

Condition de victoire :

âliminer tous les ennemis du niveau.

Condition de dĂfaite :

La partie est perdue quand tous les joueurs sont morts dĂfinitivement

(plus de point de vie et plus de points de rĂsurrections).



Le gun s­adapte ù la cible visĂe, et fonctionne de 3 maniāres diffĂrentes :

Le Gun tire des lasers continus.

Les joueurs peuvent combiner des tirs de măme type pour crĂer des effets plus puissant de ®Synergie¯.

Cible Type de tir

Ennemis Shoot

Portes Repair

Totems Activation du Totem

Autre Shoot



Sert ù Ăliminer les ennemis en leur infligeant des dĂgûts.

Il s­agit du mode de tir par dĂfaut (si un joueur ne vise ni une porte, ni un autre 

joueur, le gun est en mode shoot) .


